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EL PROYECTO

El programa “Pioneros de la aviacion” ha sido elaborado a través

del Centro de Profesores y Recursos de la Region de Murcia (CPR)
mediante un grupo de trabajo constituido por docentes del
municipio de San Javier y ha contado con la colaboracion del
Ayuntamiento de San Javier a través de “San Javier, ciudad del
Aire” y de la Academia General del Aire ubicada en el municipio.






ITINERARIOS PROPUESTOS

CAMPAMENTO BASE VINCULADO

SEMANA CULTURAL PROYECTO

Propuesta de actividades a realizar en 1 dia.  Propuesta de actividades a realizar en 1 semana. Propuesta de actividades a realizar en 15 dias.

(e N e Z\W... B\W., 4\

LEMA Y PARCHE PLAN DE VUELO EL TIEMPO "PROGRAMADORES
VUELA DE ALTOS VUELOS"

) Profundizacién matematica
Ciencias Sociales y Lengua, Sociales, y Sociales.

\ Lengua y Plastica. ) \ Matematicas. J \ y Matematicas. J k J

KO. 5\( L 6\(000 7\[000 8\

ENTRENAMOS "PILOTOS EN "SOY PIONERO" "PASAPALABRA"
CANTANDO ACCION"

Lengua, Sociales,

J K Naturales e Inglés. J

(e g\f ® 10\('. ll\f... 12\

Lengua y Musica. EF, Matematicas y Naturales. Valores y Lengua.

CONCURSO DE VEO, VEO MUCHO RUIDO, MAY DAY,
CARTELES POCAS NUECES MAY DAY
Lengua, Ciencias Sociales Lengua, Ciencias Sociales Lengua, Musica y

Lengua, Inglés y Francés.

\ y Matematicas. ) \ y Artistica. J \ Ciencias Naturales J K

( ee (e 14\f ° ls\f ° 16\

13 )

BITS OF HISTORY: | | SIMULADOR DE INVENTOS DE CHALLENGE
THE PIONEERS VUELO ALTOS VUELOS
PODCAST

Lengua, Matematicas,

Lengua Extranjera Inglés. Todas. Ciencias Naturales y

) \ J \ Ciencias Sociales. ) k J




Conoce los tres modos en los que se pueden
icmdplementar todas estas actividades.
ada

actividad esta codificada mediante colores segun
el tipo de implementacion.
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ACTIVIDAD lama v narcne

-

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

Lenguay TR GP
Plastica Tareas y pequeiio grupo
productos.

AN J /

(o)

O

Descripcion de la actividad

Los alumnos crean parches para identificar a “su unidad”. Para ello utilizan una app gratuita
(también puede hacerse sobre cartulina). Ademas del logo, se debera crear un lema.

Competencias
- CCL=competencia comunicacion linguistica ILV=linguistica/verbal
- CP=competenca Plurilinglie ILM=l6gica/matematica

- CD=competencia Digital

Criterios de evaluacion

LENGUA

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

PLASTICA

3.1.Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artisticas, utilizando
los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando
la ejecucion.

4.1.Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respe-
tuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.



o Secuencia

0 1 Mostramos a los alumnos ejemplos de parches de distintas patrullas.

02 Mostramos a los alumnos las posibilidades de la aplicacién para la creacion de parches.
03 Por equipos, los alumnos disefian su parche y su lema.

04 Se descarga el disefo. Se imprime en papel adhesivo.




ACTIVIDAD Plan de ‘,“elo

-

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

C. Sociales y TR GG
Matematicas Tareas y gran grupo
productos. GP

pequeiio grupo

AN J /

(o)

Descripcion de la actividad

Creacion, descripcion y programacion de itinerarios sobre mapas.

Competencias
- CMCCTI Competencia matematica y ILM=l6gica/matematica
competencia ciencia, tecnologia e ingenieria. IVE=visual/espacial

- CD Competencia digital.
- CE Competencia emprendedora

Criterios de evaluacion

CIENCIAS SOCIALES

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-
cando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.

5.2 Participar con actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacion de propuestas para afrontar problemas
ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolucion, a partir del analisis de las causas y consecuencias de la inter-
vencion humana en el entorno.

MATEMATICAS

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.

8.1 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.




o Secuencia

01
02
03

04
05
06

Como preparar un plan de vuelo. Documento modelo plan de vuelo.

Ubicamos la situacion de la A.G.A en un mapa de Espanfia, e investigamos sobre la posicién de
otras bases militares (Albacete, Madrid, Zaragoza, etc.).

Investigamos paises de Europa en los cuales hay patrullas acrobaticas y se va marcando en el
mapa la ubicacion de cada una de las bases militares encontradas.

Situamos en un mapamundi la ubicacién de patrullas acrobaticas fuera de Europa.

Trazamos plan de vuelo para visitar diferentes bases militares donde podamos encontrar
patrullas acrobaticas.

Producto final. Elaboracién de un itinerario en grupo para visitar 3 bases donde se encuentren
patrullas acrobaticas. El punto de partida sera la base de San Javier donde se encuentra la
AGA, y partiendo de ahi, deben visitar 3 bases antes de volver siendo conscientes del gasto de
combustible, e intentando reducir al maximo el consumo a la hora de organizar el itinerario.
Deberan informar de los paises visitados, kilbmetros recorridos durante el vuelo, tiempo
aproximado del trayecto y nombres de las patrullas visitadas.




Y,

Areas

\histérica en su materia)

ACTIVIDAD EI tiemnn ““ela

NP° sesiones

Tipo actividad

Lengua, Sociales,

Matematicas, TR GG
Profundizacioén Tareas y ran arupo
Educativa y Musicz 4_6 productos ?;p grup
cualquier area que quie- OB ~

ra trabajar la evolucion Observacioén pequeno grupo

Agrupamiento

/

o Descripcion de la actividad

Elaboracion de lineas del tiempo en formato digital a partir de biografias de pioneros de la aviacion
y fechas de invencién de artefactos aeronauticos, conectados con hechos historicos, culturales,
sociales, deportivos, musicales...

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CMCCTIl=competencia matematica y ILM=l6gica/matematica
competencia ciencia, tecnologia e ingenieria. IVE=visual/espacial

CD=competencia digital
CPSAA=competencia personal, social y
aprender a aprender

Criterios de evaluacion

SOCIALES:

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-
cando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabili-
dad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

6.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion entre diferentes elementos del medio social y cultural
desde la Edad Media hasta la actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

MATEMATICAS:

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion.

2.2 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.
LENGUA:

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recreandolas
mediante |la adaptacién creativa de modelos dados.

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la busqueda
y la comunicacion de la informacion.

MUSICA:

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda de informacion sobre manifestaciones culturales y artisticas, a
través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.



o Secuencia

()1 sociALEs:
Presentacion distintas lineas del tiempo (GG): ¢ Qué es una linea del tiempo? ¢ Qué elementos
tiene? § Como se organiza la informacion textual?

()2 WATEMATICAS:
Repaso de unidades de tiempo mayores que el dia a utilizar en las lineas del tiempo (milenio,
siglo, década, lustro, afno) con ejercicios de paso de una unidad a otra.

()3 LENGUA:
Presentacion de textos y fuentes bibliograficas de eventos historicos sobre la aviacion,
historia, musica,... sobre las que se va a trabajar y reparto entre los grupos de trabajo (PG):
cada grupo selecciona los eventos que quiere sefnalar en la linea del tiempo y la rubrica de
evaluacion (tanto del trabajo digital como de la exposicion).

- Explicacién/consulta de tutoriales de la herramienta digital que se va a utilizar para
realizar las lineas del tiempo. (GG)

- Creacion digital de las lineas del tiempo por equipos de forma colaborativa (PG) TR
(Se podran evaluar estandares relacionados con las Matematicas, Lengua, Sociales, Musica...)

- Exposicion del trabajo realizado al gran grupo OB (Se podran evaluar estandares de
Lengua relacionados con la exposicion oral)

Notas del docente

Ensenar [ar una huella en la vi n
persona.




oo Programadores de altos vuelos

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

Profundizacion TR PA
matematica )
Ciencias 3 tar(:as :’ parejas
Sociales. proaductos

S

o Descripcion de la actividad

Tras la investigacion de los distintos aviones empleados en la historia, programamos el vuelo de los
principales aviones en diferentes escenarios (fotos de cada época y de los aviones). Programacion
con Scratch.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CD=competencia digital ILM=l6gica/matematica
CC= competencia ciudadana IVE=visual/espacial

Criterios de evaluacion

SOCIALES:

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-
cando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabili-

dad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

MATEMATICAS
2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion.
4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.

LENGUA

10.1.Movilizar, con la planificacion y el acompanamiento necesarios, estrategias basicas para la escucha activa, la comu-
nicacion asertiva y la deliberacion argumentada, progresando en la gestion dialogada de conflictos



o Secuencia

01

02
03

04

Los alumnos buscaran informacion y fotografias de los cinco aviones mas importantes en la
historia de la aviacion militar:

- Dornier J “Wal” (1920-1939)

- Beechcraft T-34 “Mentor” (1958)

- North American T-6 “Texan” (1962-1982)

- Hispano Ha-200 “Saeta” (1962-1981)

- CASA C-101 “Mirlo” (1982-2021)

Descargar fotografias de dichos aviones y de escenarios de cada una de las épocas. (PA).
(Fotografias descargadas en la carpeta Recursos)

Realizacion de una secuencia de Scratch 3.0 online en la que se desplacen los aviones de
cada época por su escenario correspondiente. (PA)
(Ejemplo en la carpeta RECURSOS)

Exposicion de las creaciones a sus compafieros. (PO)

Notas del docente

Apren I vive el pr n r ' r
el futuro




«evoro — EITFGANAMOS Cantando

NP° sesiones

Tipo actividad

TR

Agrupamiento

GG

tareas y
Profundizacién productos gran grupo
educativa y Musicz OB GP

pequeiio grupo

/

observacion

-

o Descripcion de la actividad

Invencion de prosodias ritmicas para entrenamientos fisicos.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal

CCEC= competencia conciencia y expresion IM=musical
cultural.

Criterios de evaluacion

LENGUA:.

3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera autbnoma, coherente y fluida, en contextos formales sencillos y
utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

MUSICA:

3.1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artisticas, utilizando
los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando
la ejecucion.

4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respe-
tuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios,
explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demas.




o Secuencia

01

02

MUSICA:

Presentacion y extraccion de conocimientos sobre canciones/prosodias utilizadas en
entrenamientos militares y deportivos (GG): ¢, Qué creéis que es lo que habéis escuchado?

¢ Quiénes lo hacen? ;Para qué se hace? ¢ Creéis que puede motivar cantar en grupo mientras
hacemos ejercicio fisico? (Hay audios en recursos)

- Presentacion de la tarea a realizar en equipo: prosodias ritmicas/canticos que
acompanen nuestros calentamientos de EF y lluvia de ideas sobre qué queremos transmitir
con nuestras prosodias (GG).

- Presentacion de patrones que se pueden utilizar para crear las prosodias (GG) y
practica con instrumentos PAIl y voz.

LENGUA:
Creacion de prosodias basado en rimas por equipos (GP) TR (Se podran evaluar criterios
relacionados con Lengua y Musica).

- Exposicion del trabajo realizado al gran grupo, practica de prosodias y eleccion de los
mejores canticos OB (Se podra evaluar la ejecucion ritmica de las prosodias en Musica).

Notas del docente

Apren I vive el pr n r ' r
el futuro
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ACTIVIDAD Pllntos ﬂn acclon

Y,

Areas N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

-

TR
Tareas y
productos.

S

GG
Gran grupo

EF,
Matematicas
y Naturales.

(o)

O

Descripcion de la actividad

Creacion de circuito y registro de habilidades fisicas con elaboracién de estadisticas y estudio del
cuerpo humano.

Competencias

CMCCTIl=competencia matematica y compe- ILM=l6gica/matematica
tencia ciencia, tecnologia e ingenieria. IVE=visual/espacial
CPSAA=competencia personal, social y ICC=cinética/corporal
aprender a aprender linter=interpersonal
CC= competencia ciudadana lintra=intrapersonal

Criterios de evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION EF

Competencia especifica 1.

1.1. Reconocer los efecto beneficiosos a nivel fisico y mental de la actividad fisica como paso previo para su integracion
en la vida diaria.

1.3. Adoptar medidas de seguridad antes, durante y después de la practica de actividad fisica, reconociendo los contex-
tos de riesgo y actuando con precaucion ante ellos.

Competencia especifica 3.

3.1. Participar en actividades motrices, desde la autorregulacion de su actuacion, con predisposicion, esfuerzo, perseve-
rancia y mentalidad de crecimiento, controlando la impulsividad, gestionando las emociones y expresandolas de forma
asertiva.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como las reglas de juego, y actuar desde los parametros de la deportividad y
el juego limpio, reconociendo las actuaciones de companieros vy rivales.

3.3. Convivir mostrando en el contexto de las practicas motrices habilidades sociales, dialogo en la resolucion de
conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual, de origen nacional, étnica, socio-econémica o
de competencia motriz, asi como una actitud critica y un compromiso activo frente a los estereotipos, las actuaciones
discriminatorias y la violencia, haciendo especial hincapié en el fomento de la igualdad de género.

CRITERIOS DE EVALUACION CIENCIAS NATURALES

Competencia especifica 4

4.1. Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion variada, equilibrada y sostenible, el
ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevencion de enfermedades y el uso adecuado
de nuevas tecnologias.



o Secuencia

01

02
03

04

05

06

07

Como funciona nuestro cuerpo cuando practicamos actividad fisica. Implicaciéon del aparato
locomotor, cardio respiratorio y nervioso. Visionado de videos de cémo funciona el cuerpo al
realizar actividad fisica.

Area de C. Naturales. GG

Elaboracion de graficas y clasificaciones tras la recogida de datos.

Area de Matematicas. GG

Sesiéon 1 de EF.

Importancia del calentamiento y el trabajo en equipo.
Actividades de Resistencia: carreras individuales y en equipo. Toma de tiempos con
cronémetro y realizacion de clasificaciones.

Sesioén 2 de EF.

Actividades de fuerza: Sacar del aro (parejas), robar peto (parejas), tirar de la cuerda
(equipos), transporte de bancos (equipos). Otorgar puntos por partida ganada para realizar
clasificacion.

Sesion 3 de EF.

Actividades de velocidad:

Juegos de velocidad de reaccion en parejas: cruz y raya, buscar la pelota, tocar el cono. Variar
tipos de estimulo.

Juegos de velocidad en carrera en equipos: carreras de relevos, la cadena.

Otorgar puntos por partida ganada para realizar clasificacion.

La flexibilidad se trabaja al finalizar cada sesion.

Sesion 4 de EF.

Preparacion de las PAFES.

Tras un calentamiento, presentamos las PAFES (Pruebas de Aptitud Fisica Escolar) y las
practican en grupos. Estas pruebas estan basadas en las PAFAS (Pruebas de Aptitud Fisica de
las Fuerzas Armadas) y se adaptan al ambito escolar a través de 4 pruebas:

1. Burpees. Se realizan el maximo numero durante 30 seg. suman un punto por cada burpee.

2. Puente abdominal. Suman los puntos de los segundos que aguanten hasta un maximo de 30 seg.
3, Resistencia 1000 metros. Se establece clasificacion por tiempo de finalizacion.

4. Circuito de agilidad-velocidad con conos. Se establece clasificacion por tiempo de finalizacion.

Sesion 4 de EF.

LA PREPARACION DE LOS PILOTOS:

PISTA AMERICANA (Circuito de habilidades) para realizar en equipos. Se trata de un recorrido
que deben realizar en el menor tiempo posible donde encontraran obstaculos para superar
(vallas, puentes, zonas de equilibrio, etc).

Se puede llevar a cabo de forma individual y en equipos, de tal forma que, una vez terminado,
se pueden hacer dos clasificaciones por tiempos, individuales y por equipos.



ACTIVIDAD sov nionern

-

Valores sociales y OB GP
civicos y Lengua observacion pequeiio grupo

Tipo actividad Agrupamiento

AN J /

(o)

O

Descripcion de la actividad

Taller sobre inteligencia emocional para trabajar las capacidades y fortalezas que tenemos.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y Inter=interpersonal
aprender a aprender lintra=intrapersonal

CC= competencia ciudadana
CE= competencia emprendedora

Criterios de evaluacion

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.1 Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo las ideas principales y los mensajes
explicitos e implicitos, valorando su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafada, algu-
nos elementos formales elementales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera autbnoma, coherente y fluida, en contextos formales sencillos y
utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

3.2Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa, de
cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.



o Secuencia

O 1 Lluvia de ideas sobre el significado de la palabra “Pionero”. Ej aviacion
02 Explicaciéon de qué es un Analisis DAFO aplicado al formato de aviador

03 En pequenos grupos, se van realizando los analisis DAFO individualmente. Todos los alumnos
del grupo ayudan a sus companeros a realizar su analisis.

04 Exposicion individual de cada analisis.

‘ 05 Puesta en comun.

Notas del docente

Las cosas buenas toman tiempo.




ACTIVIDAD Pasallalalll'a

Y,

Areas N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR

3 tareas y GP
productos

pequeiio grupo

Lengua, Sociales,
Matematicas

o Descripcion de la actividad

Rosco sobre vocabulario relacionado con la aviacion.

o Competencias

o Secuencia

0 1 Explicacion del concurso y visualizacion de un ejemplo.
02 Explicacion de la tematica: “aviacion”

03 Formacion del grupo y reparto de roles.

04 Creacion de un borrador con el abecedario.

05 Busqueda del vocabulario y su definicion.

06 Elaboracion de las tarjetas para las definiciones.

O 7 Elaboracién del rosco (manualidad/on line)

08 Ensayo.

09 Realizacién del concurso de Pasapalabra.

10 Entrega de premios al equipo ganador



o Criterios de evaluacion

LENGUA

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4.1 Comprender el sentido global y la informacion relevante de textos escritos y multimodales, realizando
inferencias y a partir de estrategias basicas de comprensién antes, durante y después de la lectura.

4.2 Analizar, de manera acompanada, el contenido y aspectos formales y no formales elementales de textos
escritos y multimodales, valorando su contenido y estructura y evaluando su calidad, fiabilidad e idoneidad
en funcién del propdsito de lectura.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion,
en distintos soportes, progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al
servicio de la cohesion textual y movilizando estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion,
textualizacion, revision y edicion

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales,
citandolas y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algun
tema de interés personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda y la comunicacion de la informacion.

SOCIALES

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura

y eficiente, buscando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red,
‘ reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras vy fiables, usando los
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural

MATEMATICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje
matematico adecuado.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

71. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi
la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos.
7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad,

valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de
forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas
en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos
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Lengua, Naturales

Educativa productos

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR GG

gran grupo

GP

pequeiio grupo

AN J /

Profundizacion tareas y

(o)

Descripcion de la actividad

Crear campana publicitaria de concienciacion contra la contaminacion acustica (TEAs, animales).
Incluye estudio de aparato auditivo y contaminacion acustica.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CD=competencia digital IVE=visual/espacial
CE= competencia emprendedora linter=interpersonal

Criterios de evaluacion

NATURALES:

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscan-
do informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad
de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural.

2.5 Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido,
utilizando el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

LENGUA:

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recreandolas
mediante |la adaptacién creativa de modelos dados.

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la busqueda
y la comunicacion de la informacion.



o Secuencia

01

02

NATURALES:

Presentacion imagenes y ruidos de la ciudad, el campo, medios de transporte, fuegos
artificiales (GG): El maestro/a mediante preguntas genera en los alumnos conversacion sobre
qué piensan sobre los sonidos que escuchan, si son molestos, qué consecuencias creen que
causan, cuales son evitables, por qué,...

- Estudio del aparato auditivo: Generar, a partir de textos y consultas a paginas web, el
mapa conceptual de los 6rganos del aparato auditivo, sus funciones, contaminacion acustica
e investigacion sobre colectivos a los que puede afectarle un ruido excesivo (GP)

- Puesta en comun de la informacion recogida y elaboracion de mapa conceptual
comun (GG) TR

LENGUA:
La publicidad ¢ Como hacer una campana publicitaria de concienciacion? Hay videos e
informacion en recursos que pueden servir de guia.

- Eleccion/reparto de las distintas formas de difusion para hacer campana publicitaria
por equipos (GP): Los grupos planifican y elaboraran su campana publicitaria TR

- Difusion de la campana: Cada equipo dara difusion a su campana por el medio
oportuno (podcast, video, panfleto, cartel, charla,... TR

Notas del docente

"~

no sabia, sino hacer de él alguien que no existia.
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Lengua, Inglés y PO GP

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

rancés prueba oral pequeiio grupo

AN J /

(o)

Descripcion de la actividad

Grabacion de podcast y estudio del codigo morse.

Competencias
CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CD=competencia digital IVE=visual/espacial

Criterios de evaluacion

LENGUA:

4.1 Comprender el sentido global y la informacion relevante de textos escritos y multimodales, realizando inferencias y a
partir de estrategias basicas de comprension antes, durante y después de la lectura.

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algun tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la busque-
da y la comunicacion de la informacion.

SOCIALES:

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-
cando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabili-
dad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

MATEMATICAS:
2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion.



o Secuencia

01

02

03

04
05

06
07
08

El podcast puede definirse como ‘un archivo de audio gratuito, que puedes descargar y oir en
tu ordenador o en un reproductor’.

Presentacion de como podemos elaborar un podcast (GG): En gran grupo se presenta un
Visual Thinking, de las diferentes formas de grabar un podcast.

Lengua: La radio en la escuela.(GP) Vamos a grabar una tertulia y un pequeno programa de
radio sobre la aviacion. En diferentes idiomas.

Reproduccion del trabajo realizado (GG) .

El codigo Morse es un sistema de codificacion de caracteres que permite que los operadores
puedan enviar mensajes utilizando pulsaciones eléctricas que pueden ser representadas
como cortas o largas, o dicho de otra forma, como puntos y rayas.

Elaborar un aparato para leer el lenguaje Morse.(PA) ver video en recursos

Grabar en un Podcast un mensaje en Morse (PA).

Reproduccién del trabajo realizado (GG) .

Notas del docente

Ensefar es aprender dos veces,
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Matematicas,
Naturales y
Sociales

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
tareas y
productos

AN J /

GP
pequeiio grupo

(o)

Descripcion de la actividad

Trabajo de investigacion sobre aquellos inventos surgidos inspirados en la naturaleza e inventos
militares que hoy son de uso cotidiano.

Competencias
CCL=competencia comunicacion linguistica ILM=l6gica/matematica
CC= competencia ciudadana IVE=visual/espacial

CMCCTI=competencia matematica y
competencia ciencia, tecnologia e ingenieria.

Criterios de evaluacion

MATEMATICAS:
4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computa-
cional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.

8.1.Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CIENCIAS SOCIALES:

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-
cando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.

5.2 Participar con actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacion de propuestas para afrontar problemas
ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolucion, a partir del analisis de las causas y consecuencias de la inter-
vencion humana en el entorno.

LENGUA:
6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la busqueda

y la comunicacion de la informacion.



o Secuencia

01

02
03

04
05

Presentacion de los diferentes vehiculos aéreos a lo largo de la historia.(GG) En el Monitor
Interactivo se hace una presentacion de la evolucion de los helicopteros, aviones, naves
espaciales...

Elaboracion de una maqueta de algun vehiculo aéreo.(PA). Con cartulina se pueden hacer
aviones, naves espaciales, de diferentes épocas.

Presentacion de algunos inventos relacionados con los aviones. (GG) En el Monitor Interactivo
se hace una presentacion de ejemplos desde un Formula 1 hasta un coche que se pueda
comprar hoy.

Investigacién de los inventos relacionados con los altos vuelos.(IN)

Propuestas de posibles inventos para los aviones(PA).

Notas del docente

despertar.




ACTIVIDAD nvuda Illlmallllal'la

+

-

Ciencias Sociales
Atencion educativaz

ONG La estela de
Ayo

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
3 tareas y
productos

S

GP
pequeiio grupo

/

/

(o)

Descripcion de la actividad

Investigacion de los distintos tipos de ayuda humanitaria que se prestan desde el ejército tanto
fuera como dentro de Espafia. Localizacion geografica de las misiones actuales.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y linter=interpersonal
aprender a aprender social y aprender a lintra=intrapersonal
aprender

CC= competencia ciudadana

Criterios de evaluacion

SOCIALES:
2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o  cultural mostrando y mante-
niendo la curiosidad.

8.1.Resolver de forma pacifica y dialogada los conflictos, promoviendo una interaccion respetuosa y equitativa a partir
del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constitucion espafiola, y de la Union Europea, y conociendo la funcion que el Estado y sus institucio-
nes desempefian en el mantenimiento de la paz, la seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las victimas de
violencia.

8.2.Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del Municipio, de las Comunidades Autonomas, del
Estado espariol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los servicios publicos para la ciudadania.

ATENCION EDUCATIVA:

1.1.Participar de forma activa en la realizacion de los trabajos de investigacion, individuales o en grupo, entendiendo la
labor de investigacion como la suma de esfuerzos colectivos para lograr un resultado final, respetando y valorando las
aportaciones y acuerdos de todos los componentes del equipo.



o Secuencia

0 1 Entre todos, hacemos una lluvia de ideas sobre las distintas misiones de los grupos militares
en nuestro pais y fuera de él. (GG). Seguidamente, visionamos un video sobre la UME y
comentamos si se corresponden nuestras ideas previas con lo que hemos visto en el video.

02 Dividimos la clase en grupos a partir de las diferentes misiones que se estan realizando
en la actualidad y las diferenciamos en Humanitarias y de paz. Cada equipo elaborara un
lapbook con las ideas mas relevantes de la mision (localizacion geografica, tipo de mision,
duracion...) tanto en el exterior (a través de OTAN, ONU y UE) como en Espana (colaboracién
en catastrofes naturales: UME). Los lapbooks elaborados se expondran posteriormente. (PG).

03 ACTIVIDADES DE EVALUACION:
Finalmente, elaboraremos en gran grupo un mural con el mapa del mundo, donde marcaremos
los paises en los que actualmente se lleva a cabo una misién, se marcaran con una bandera y
‘ se especificara el tipo de misién. (TR).

04 En otro mural con el mapa de Espana, marcaremos las ultimas intervenciones de la UME
de los ultimos 5 afos, con la bandera de la Comunidad Auténoma y el ano en el que ocurrié
(DANA 2019, tormenta 2021, erupcion de la Palma 2021...)(TR).

Notas del docente

gue ensenes.




ACTIVIDAD

18-

NP° sesiones

Lengua, Sociales
y Profundizacion
Educativa

o Descripcion de la actividad

Tipo actividad

TR
tareas y
productos
OB
observacion

Debate sobre cuestiones relacionadas con los militares.

o Competencias

IIMM

Agrupamiento

GG

gran grupo

GP

pequeiio grupo

CL=competencia comunicacion linguistica

CPSAA=competencia personal, social y
aprender a aprender
CE= competencia emprendedora

o Secuencia

ILV=linguistica/verbal
linter=interpersonal

O SOCIALES:

Dinamica “A favor o en contra” (GG): El maestro/a realizara una serie de preguntas y los alumnos
deberan posicionarse a un lado u otro de una linea en el suelo para mostrar si estan a favor o en
contra de una afirmacion. Aconsejable hacer preguntas conectadas con sus intereses, el cole, la

familia, ...

- Presentacion de la tarea a realizar en equipo: Organizaremos una sesion de debate sobre
cuestiones relacionadas con el ejército y lluvia de ideas sobre qué podemos debatir (GG) Posibles
temas de debate: Mili si/no, necesidad de ejército profesional, novatadas, cumplimiento de

normas,...

- Votacion sobre los tres temas que mas gustan (GG) y sorteo para ver qué equipo defiende
a favor y en contra. Aconsejable organizacion: 6 grupos, cada par de equipos trabaja un tema

diferente.

02 LENGUA: ;Como se hace una buena argumentacion? ; Como se realizara el debate? (turnos,
tiempos,...) Hay videos e informacién en recursos que pueden servir de guia.
- Preparacion de argumentos por equipos (GP): Los grupos deben investigar sobre el tema

para establecer sus argumentos TR

- Debate: Sesion en la que los grupos debaten por pares. El resto de equipos votan la mejor
argumentacion OB Para dar mas relevancia al acto, puede grabarse, usar micréfonos, pulpitos,... y
compartirlo con otras clases del centro (que sea publico, conexion virtual,...)



o Criterios de evaluacion

LENGUA:

3.2 Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha
activa, de cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.

4.1 Comprender el sentido global y la informacion relevante de textos escritos y multimodales, realizando infe-
rencias y a partir de estrategias basicas de comprension antes, durante y después de la lectura.

10.2 Movilizar, con la planificacion y el acompafiamiento necesarios, estrategias basicas para la escucha activa,
la comunicacion asertiva y la deliberacion argumentada, progresando en la gestion dialogada de conflictos.

SOCIALES:

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficien-
te, buscando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras vy fiables, usando los criterios
de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con
el medio natural, social y cultural.

8.1 Resolver de forma pacifica y dialogada los conflictos, promoviendo una interaccion respetuosa y equitativa
a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, derechos, deberes
y libertades que forman parte de la Constitucion espafola, y de la Union Europea, y conociendo la funciéon que
el Estado y sus instituciones desempefan en el mantenimiento de la paz, la seguridad integral ciudadana y el
reconocimiento de las victimas de violencia.

VALORES CIiVICOS Y ETICOS:

1.3. Generar una posicion moral autbnoma mediante el ejercicio de la deliberacion racional, el uso de conceptos
éticos y el dialogo respetuoso con otros, en torno a distintos valores y modos de vida, asi como a problemas
relacionados con el uso

responsable, seguro y critico de las redes y medios de comunicacion, las conductas adictivas, la prevencion del
abuso y el acoso escolar, y el respeto a la intimidad personal.

2.1. Promover y demostrar un modo de convivencia democratica, justa, inclusiva, respetuosa y pacifica a partir
de la investigacion y comprension de la naturaleza

social y politica del ser humano y mediante el uso critico de los conceptos de ley,

ética, civismo, democracia, justicia y paz.

\

L ion n llenar un ino encender
un fuego

Notas del docente
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19-

Matematicas

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

Lengua TR
Ciencias Naturales 3 tareas y GP
* productos pequeno grupo

- J /

o Descripcion de la actividad

Nociones basicas de los principios que sustentan el vuelo de un avién. Construccion de prototipos
aéreos con papel, cartulina, madera, etc. Decoracién del prototipo con los colores de la unidad.
Descripcion del prototipo buscando las semejanzas con los cuerpos geométricos.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CP=competencia plurilingte ILM=l6gica/matematica
CMCCTIl=competencia matematica y IVE=visual/espacial

competencia ciencia, tecnologia e ingenieria.

Criterios de evaluacion

LENGUA:

3.1. Producir textos orales y multimodales, de manera autébnoma, coherente y fluida, en contextos formales sencillos y
utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

MATEMATICAS:

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva,
valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y emplean-
do estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CIENCIAS NATURALES:

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural mostrando y manteniendo la curiosidad.
2.3. Disefar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de inda-
gacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de diseio, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.



o Secuencia

01
02

03
04

05
06

Charla sobre las nociones basicas que sustentan el vuelo de los aviones.

Presentacion de diferentes modelos de aviones sencillos.

Demostracion de vuelo con motor eléctrico.

Decision por “unidades” del modelo a desarrollar; distribucion de tareas y planificacion de
materiales necesarios.

Construcciones de los modelos; decoracion con los colores de la unidad.

Descripcion del modelo construido usando semejanzas con los cuerpos geométricos.
Redaccion de una ficha o cartel expositor.

Notas del docente

No r rda_con apreci m r rillan
pero con gratitud a aquellos que tocaron nuestros




ACTIVIDAD sn("“:er

Lengua,

SPOTTER profesional

NP° sesiones

Profundizacién tareas y
Educativa y Plastica productos gran grupo
+ OB GP

Tipo actividad Agrupamiento

TR

GG

pequeiio grupo

observacion

/

o Descripcion de la actividad

Concurso de fotografia de altos vuelos y entrevista a un SPOTTER profesional.

Competencias
CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CE= competencia emprendedora IVE=visual/espacial

Criterios de evaluacion

LENGUA:

2.1 Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo las ideas principales y los mensajes
explicitos e implicitos, valorando su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafada, algu-
nos elementos formales elementales.

3.2 Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa, de
cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.

5.1 Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

PLASTICA:

2.3 Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artisticas, a partir del
analisis y la comprension de dichas manifestaciones.

3.1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios,
explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demas.




o Secuencia

01

02

03

PLASTICA:

Presentacion de fotos aéreas” (GG): El maestro/a presenta fotografias aéreas de varios
spotters y hace preguntas.

¢, Os gusta la fotografia?

¢, Os gustaria hacer este tipo de fotos?

¢ Qué formacion creéis que deben tener estos fotografos?

¢ Qué dificultades pueden tener para hacer su trabajo?

LENGUA:

Presentacion de varios Spotters y tarea a realizar (GG): Entrevista para conocer el
trabajo y poder ponerlo en practica a la hora de hacer sus fotografias de altos vuelos.

- Repasamos los elementos y como hacer una buena entrevista (GG) Hay
posibles guias en RECURSOS.

- Seleccionamos las secciones a preguntar (sobre la formacion, profesion,
técnica, personal...) por equipos (GP) y hacen una lista de preguntas (tres por bloque)
que deben estar ordenadas coherentemente. El maestro/a revisa y orienta el trabajo de
los equipos.

- Creamos las bases del concurso fotografico siguiendo un modelo comun GG
Modelo en RECURSOS

- Entrevista con el/los Spotter (GG) La regla es que no se debe preguntar lo
mismo dos veces. OB

- Redactamos de forma colaborativa la entrevista (GP) para poder ser publicada
en el periddico escolar. TR

PLASTICA:

Los alumnos realizan sus fotografias en su tiempo libre y preparan la exposicion en los
pasillos del colegio.

- Concurso fotografia: breve presentacion de cada obra por su autor ante el
jurado y entrega de premios valorando la técnica, estética, titular,...



«voro — F@SEEN Seathelts
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N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento
TR
i tareas y GG
Inglés, CCNN, productos gran grupo
Valores OB GP
observaciéon pequefio grupo

o Descripcion de la actividad

Conocer la importancia del asiento eyectable, ultimo recurso de supervivencia para los miembros de
la tripulacion.

o Competencias IIMM
CCL=competencia comunicacion lingulistica LV=linguistica/verbal
CP= competencia plurilingte ILM=l6gica/matematica
CMCCIT= competencia matematica,ciencia IVE=visual/espacial
ingenieria y tecnologia ICC=cinética/corporal

CSC= ciencias sociales y civicas

o Secuencia

01 Sesion 1 en area de Inglés: Historia de la creacion de la empresa Martin- Baker. GG

02 Sesion 2 CCNN: Maquinas compuestas. Funcionamiento del sistema de escape de los aviones
equipados de asiento eyectable, procedimiento de activacion, trayectoria de lanzamiento del
asiento, secuencia de eyeccion, la estabilizacion, kit de emergencia, apertura del paracaidas de
estabilizacion y de frenado, descenso en paracaidas. GG
Investigar, ordenar y enumerar la secuencia de eyeccion GP
Creacidn de cartel de seguridad en vehiculos (relacion con Tareas 9 y/o 10) TR

03 Sesion 3 Valores: Debates o coloquio GG. La importancia de los instrumentos de seguridad al
viajar: Cinturén de seguridad o en este caso, sillon eyectable.
La importancia del trabajo en equipo, reparto de tareas y coordinacién de agentes externos.
Consecuencia ante la falta de decision.



o Criterios de evaluacion

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura

y eficiente, buscando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red,
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural mostrando y manteniendo la
curiosidad.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras vy fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural.

2.3. Disefar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis e la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparandolas
con las predicciones realizadas.

2.5 Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que
va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

CIENCIAS SOCIALES

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y
manteniendo la curiosidad.

LENGUA

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos
soportes, progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion
textual y movilizando estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y
edicion

INGLES

1.1 Reconocer, interpretar y analizar el sentido global, asi como palabras y frases especificas de textos orales,
escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia personal y
ambitos proximos a su experiencia, asi como de textos literarios adecuados al nivel de desarrollo del alumnado,
expresados de forma comprensible, clara y en lengua estandar a través de distintos soportes.

2.2 Organizar y redactar textos breves y sencillos, previamente preparados, con adecuacion a la situacion
comunicativa propuesta, a través de herramientas analdgicas y digitales, y usando estructuras y Iéxico basico
de uso comun sobre asuntos cotidianos y frecuentes, de relevancia personal para el alumnado y proximos a su
experiencia.

2.3 Seleccionar, organizar y aplicar de forma guiada conocimientos y estrategias para preparar y producir textos
adecuados a las intenciones comunicativas, las caracteristicas contextuales y la tipologia textual, usando, con
ayuda, recursos fisicos o digitales en funcion de la tarea y las necesidades de cada momento.



oo [JOCUMEnNtal Ser Piloto
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N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

oB GG
Observacion gran grupo

- AN J /

Lengua, Valores

o Descripcion de la actividad

Se realiza el visionado del documental “Ser Piloto”

Competencias
CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CC= competencia ciudadana linter=interpersonal

lintra=intrapersonal

Criterios de evaluacion

LENGUA:

COMPETENCIA ESPECIFICA 2.

2.1 Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo las ideas principales y los mensajes
explicitos e implicitos, valorando su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafiada, algu-
nos elementos formales elementales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3.

3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera autbnoma, coherente y fluida, en contextos formales sencillos y
utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

3.2Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa, de
cortesia lingliistica y de cooperacion conversacional.



o Secuencia

0 1 Visionado del Documental “Ser Piloto”.

Realizar un coloquio sobre el visionado: dificultad de la profesion y responsabilidades que
conlleva. 4 Qué mas profesiones de responsabilidad conocemos? ;Qué es la vocacion?

Notas del docente

‘ 4

ha ensenado se olvida.




ACTIVIDAD “iSita A.G.n
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N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

oB GG
Observacion gran grupo

- AN J /

o Descripcion de la actividad

Visita a la Academia General del Aire para conocer las instalaciones, los aviones histéricos y
actuales en los que se forman los pilotos. Visita a la Sala de exposiciones de uniformes, maquetas,
utensilios ...

o Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y linter=interpersonal
aprender a aprender lintra=intrapersonal

CC= competencia ciudadana

Criterios de evaluacion

CIENCIAS SOCIALES:

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto
por otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una socie-
dad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.

7.2 Promover actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y contrastando diferentes modelos en
nuestra sociedad.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8: Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucién espafola

y la Unién Europea, valorando de la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad
integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion pacifica y dialogada de
los conflictos.

8.2 Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del Municipio, de las Comunidades Autonomas, del
Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los servicios publicos para la ciudadania



o Secuencia

0 1 Presentacion y recibimiento en el salén de actos de la AGA ( todos los alumnos del nivel) GG
Video de su presentacion. OB
Coloquio y preguntas de los alumnos.
Separacion de los alumnos en dos grupos que se reparten en dos areas: 1- zona de

vuelo y 2- Plaza de Armas. GP

Zona 1: Los alumnos se vuelven a dividir en 4 subgrupos:
1- Explicacion y visionado de avion CASA C-101;
2- Conocer la equipamiento de un piloto de caza (mono de vuelo, casco, mascarilla y el
funcionamiento del equipo anti-G);
3- Explicacion y visionado del avion PC-21 PILATUS;
4- Conocer avion histérico Dornier.

Zona 2: Los alumnos se dividen en cuatro grupos y van rotando.
1: Conocer la funcién y equipamiento de la Policia Militar;
2- Conocer la funcion y equipamiento del camidn de contraincendios de la AGA;

3- Visitar la Exposicion historica de la AGA; y
4- photocall

Notas del docente

imaginacion e inspirar amor por el aprendizaje.




ACTIVIDAD segulmos Ia Ilﬂll(:la

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
tareas y
productosl

- AN J /

IN
individual

o Descripcion de la actividad

Elaboracion de un texto periodistico sobre un pionero tratado en la charla. El texto se escribira como
si el hecho, que supone un avance para la aeronautica, acabase de producirse.

o Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CP=competencia plurilingle
CD=competencia digital

Criterios de evaluacion

LENGUA:

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recreandolas
mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.



o Secuencia

01
02

03

04
05

Tras la charla, se reparten los pioneros entre los alumnos de la clase.

Explicacién sobre el tipo de texto a trabajar: la noticia, el texto periodistico y la entrevista.

Busqueda de informacion sobre el pionero: datos, fotos, etc.

Elaboracion del articulo utilizando una de las plantillas suministradas.

Impresion de los articulos y montaje de un rincdn con todas las noticias.

Notas del docente




ACTIVIDAD Entre‘,ISta a “n Illﬂllerﬂ

+

-

Lengua TR

Pilotos y expilotos productosl

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

tareas y

AN J /

(o)

O

Descripcion de la actividad

Preparacion de una entrevista para hacer a una persona que es capaz de fabricar sus propios
ultraligeros para volar, pilotos, expilotos.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CD=competencia digital

Criterios de evaluacion

LENGUA:

3.2Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa, de
cortesia lingliistica y de cooperacion conversacional.

5.1 Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.



o Secuencia

01
02

03
04

La entrevista. Trabajar en el area de Lengua la entrevista, sus partes, preguntas, informacion
relevante, realizacion de sus propias preguntas en equipos.

Puesta en comun en el aula de las diferentes entrevistas elaboradas, organizacion de las
preguntas y cuestiones mas relevantes. Elaboracion final de la entrevista por cada equipo.

Visita al centro de la persona entrevistada y realizacion y grabacién de la entrevista, creando
un turno alternativo de preguntas por cada equipo.

Posibilidad de realizar dos producciones:

a)Creacion de un mural por cada equipo con la entrevista realizada y adjuntando
imagenes.

b)Editar la entrevista grabada a modo de podcast.

Notas del docente

~

a ver la vitalidad en ellos mismos.




- - o~
ACTIVIDAD No hav nntlcla Ilellllﬂlla

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
1 tareas y IN
productos

Lengua individual

o Descripcion de la actividad

Escribir un tweet resumiendo la noticia periodistica desarrollada en la actividad 24 en 280
caracteres.

o Competencias IIMM

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CP=competencia plurilingle
CD=competencia digital

o Criterios de evaluacion

LENGUA:

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.



o Secuencia

01
02

03

Presentacion de la plantilla mostrando los campos a cumplimentar.

Elaboracion de un tweet en la que relaten el suceso que supuso un avance para la aeronautica
como si ellos fuesen el pionero que lo publica justo después de realizarlo.

Creacion de un “muro” de tweets con los trabajos de la clase.

Notas del docente

~ "~

desempenarse sin la ayuda delmaestro.




«mwvoro  ENtrenamiento mental
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Matematicas y oB GP
Lengua observacion grupo pequeno

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

AN J /

(o)

Descripcion de la actividad

Taller para entrenar las diferentes habilidades necesarias para ser un buen piloto. Se realizan tareas
para el desarrollo de las funciones ejecutivas siguientes: memoria, percepcion visual, atencion y
control inhibitorio.

Competencias
CPSAA=competencia personal, social y LM=l6gica/matematica
aprender a aprender IVE=visual/espacial

Criterios de evaluacion

MATEMATICAS:

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efec-
tiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y em-
pleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

LENGUA:
8.3. Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa,
de cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.

COMPETENCIA ESPECIFICA 10:

10.1. Movilizar, con la planificacion y el acompafamiento necesarios, estrategias basicas para la escucha activa, la
comunicacion asertiva y la deliberacién argumentada, progresando en la gestion dialogada de conflictos.



o Secuencia

O 1 Los alumnos se dividen en cuatro grupos que van pasando por las diferentes actividades
propuestas. En el aula, hay cuatro puestos diferentes con cuatro propuestas y cuatro
docentes para que se puedan realizar las actividades de manera simultanea.

02 Actividad 1: Memory colaborativo con parches (los trabajados en la actividad de parches).
Entre todos los miembros del equipo deben encontrar todas las parejas de parches antes de
que finalice el tiempo.

03 Actividad 2: Memorizacion de coordenadas. La actividad consiste en un teléfono roto
donde un miembro del equipo memoriza una coordenadas durante el menor tiempo posible
y la transmite a su compafero de manera escrita. Si el ultimo de los componentes del
equipo recibe las coordenadas con errores, se volvera a repetir la actividad, utilizando unas
‘ coordenadas mas sencillas.

04 Actividad 3: “Pilot Speed” adaptacion del juego de mesa “Jungle Speed”. Todos los alumnos
del grupo juegan a la vez. Se les repartiran todas las tarjetas con parches boca abajo por igual,
de uno en uno iran dando la vuelta a sus parches encima de la mesa.

Cuando coincida alguno de ellos con los de los demas, deberan ser los mas rapidos y coger
los primeros la pelota que hay en el centro de la mesa. Quien la coja, da su tarjeta al alumno
que no la ha cogido. Gana el jugador que se quede sin tarjetas el primero.

‘ 05 Actividad 4: Avion con papiroflexia en menos de 3 minutos. Visionado del video y realizacion
del avién de papel por parte de todos los alumnos del equipo simultaneamente.

Al finalizar cada tarea, el docente anotara el tiempo que ha tardado el equipo en realizar la
actividad y valorara del 1 al 5 la tarea realizada. Se realizara un recuento de las actuaciones
de cada equipo, valorando el tiempo que han tardado en realizar cada prueba y cémo la han
realizado. Poniendo en comun, al final de la sesion, en qué habilidades debe mejorar cada
grupo y cuales han obtenido los mejores resultados.



ACTIVIDAD Trahalo en eu““]o ell Ia
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Areas N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
tareas y

1 productos
OB

observacion

GP
grupo pequeno

/

Matematicas y
Lengua

-

o Descripcion de la actividad

Escribir un tweet resumiendo la noticia periodistica desarrollada en la actividad 24 en 280
caracteres.

o Competencias

PSAA=competencia personal, social y IVE=visual/espacial
aprender a aprender ICC=cinética/corporal
CC= competencia ciudadana linter=interpersonal

lintra=intrapersonal

Criterios de evaluacion

MATEMATICAS:

COMPETENCIA ESPECIFICA 8:

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efec-
tiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y em-
pleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

LENGUA:

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
8.1. Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa,
de cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.

COMPETENCIA ESPECIFICA 10:
10.1. Movilizar, con la planificacion y el acompafamiento necesarios, estrategias basicas para la escucha activa, la
comunicacion asertiva y la deliberacién argumentada, progresando en la gestion dialogada de conflictos.



o Secuencia

01 Orden en el banco: los alumnos se dividiran en dos grupos. Se realizaran dos filas de sillas, y
cada grupo se subira en una de las filas. Los alumnos deberan colocarse en el lugar correcto
segun el orden establecido por el docente, para ello, no podran bajar de las sillas y deberan
ayudarse unos a otros para no pisar el suelo.

02 El paracaidas. Los alumnos realizaran esta actividad en gran grupo. Entre todos tendran que
conseguir que el balén no se caiga al suelo.

03 Cruzar el rio: los alumnos se dividen en cuatros grupos, y realizan un circuito en el que deben
guiar a uno de sus companeros, quien tendra los ojos vendados.

04 Teléfono roto. En gran grupo se llevara a cabo esta actividad, primero se utilizaran mensajes
sencillos y después se aumentara la dificultad convirtiendo los mensajes en coordenadas.

05 Puesta en comun. Debatir sobre las cuestiones que se plantean en el documento adjunto.

Notas del docente

S | I ~ | "~ 4 V4

pensar.
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29 Alcantarilla

Ciencias Naturale
Ciencias Sociales

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
1 tareas y
productos

S

GG
gran pequeiio

y

J /

(o)

O

Descripcion de la actividad

Visita a la Base Aérea de Alcantarilla para conocer las instalaciones, el entrenamiento de los
paracaidistas asi como el avién que utilizan para los saltos.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y linter=interpersonal
aprender a aprender lintra=intrapersonal

CC= competencia ciudadana

Criterios de evaluacion

CIENCIAS SOCIALES

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto
por otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una socie-
dad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.

7.2 Promover actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y contrastando diferentes modelos en
nuestra sociedad.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8: Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucién espafola

y la Unién Europea, valorando de la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad
integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion pacifica y dialogada de
los conflictos.

8.2 Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del Municipio, de las Comunidades Autonomas, del
Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los servicios publicos para la ciudadania




o Secuencia

01
02
03

04

05
06
07
08
09
10
11

Llegada a las instalaciones de la Base.
Bienvenida y proyeccion de un video de presentacion en el Aula 1 de la Jefatura de Estudios.

Desplazamiento a la zona de lanzamientos de la EMP para presenciar los saltos paracaidistas
programados ese dia.

Visita al simulador de Caida Libre (Tunel de viento)

Visita al simulador de realidad virtual (Parasim)

Descanso

Exposicion estatica de avion T12-B Aviocar en la explanada de los hangares.
Area de embarque.

Realizacion de fotografia de grupo ante el monumento del “Junkers-52”

Sala de plegados.

Fin de la visita y despedida

Notas del docente

ejemplo.
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N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR
tareas y
productos

- AN J /

IN
individual

o Descripcion de la actividad

Mostrar las distintas profesiones que existen alrededor de la aviaciéon siendo estos profesionales
los protagonistas del comic.

o Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CD=competencia digital

Criterios de evaluacion

LENGUA

6.1. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algun tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la busque-
da y la comunicacion de la informacion.

8.1 Producir, de manera progresivamente autonoma, textos sencillos individuales o colectivos con intencion literaria, ree-
laborando con creatividad los modelos dados, en distintos soportes y complementandolos con otros lenguajes artisticos.



o Secuencia

0 1 Analisis de las distintas profesiones que trabajan en una base aérea.

02 Investigacion de sus principales tareas.

03 Asignacion de un profesional a cada alumno.

04 Elaboracion del comic en el que el profesional explique cuales son sus principales funciones.

05 Exposicion de trabajos.

Notas del docente

que leen.
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Lengua, Valores

mujeres piloto

N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

(o)

O

Descripcion de la actividad

Mostrar las distintas profesiones que existen alrededor de la aviaciéon siendo estos profesionales
los protagonistas del comic.

Competencias

CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y linter=interpersonal
aprender a aprender lintra=intrapersonal

CC= competencia ciudadana

Criterios de evaluacion

LENGUA

3.2 Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas de escucha activa, de
cortesia linguistica y de cooperacion conversacional.

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algun tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

CIENCIAS SOCIALES
2.2 Buscar, seleccionar y contrastar la informacion, de diferentes fuentes seguras vy fiables, usando los criterios de fiabili-
dad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural,

social y cultural.

7.2 Promover actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y contrastando diferentes modelos en
nuestra sociedad.



o Secuencia

01

02

Presentacion: El tutor/a explicara en clase que, en la semana de la mujer, van a conocer
a una de las primeras mujeres pilotos del Ejército del Aire de Espafia. Se hara hincapié en
la formacion que ha recibido desde nifia para ser libre en la eleccién de su trabajo solo y
exclusivamente atendiendo a su vocaciéon. GG

- Se explicara qué es un “lema” y se animara a los alumnos que, tras haber averiguado
datos sobre la vida de Rocio, se busquen cuales se aplican a su experiencia y le han guiado
para alcanzar sus logros: “No te pongas barreras ni dejes que nadie te las ponga.” “ Con
esfuerzo se consigue todo.” GG

- En pequenos grupos los alumnos investigan y preparan un mapa conceptual que les
sirva para la posterior elaboracion de la biografia de la invitada. GP

- Ayudar a los alumnos a deducir por qué se conoce a Rocio con su apellido materno
(La comandante Torres utiliza como nombre de guerra su segundo apellido, un particular
homenaje a su madre, la primera que creyo en sus capacidades).

- Elaboracion de la biografia. IN/ GP

- Preparar preguntas para entrevistar a la comandante GP.

- Puesta en comun de las preguntas de la entrevista para buscar sentido a las
preguntas, evitar repeticiones y buscar que los alumnos vayan a recibir toda la informacion
necesaria. GG

Conocer, en el salén de actos, (todos los alumnos del nivel) GG a Rocio Torres.
Vemos el video de su presentacion. OB
Entrevista a la comandante y coloquio. GG

Notas del docente
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N° sesiones Tipo actividad

Agrupamiento

GP
pequeio grupo

-

Lengua, Ciencias TR PA
Sociales 2 -3 tareas y parejas
productos IN

individual

- J /

(o)

Descripcion de la actividad

Recopilacién de curiosidades y anécdotas relacionadas con la aviacion.

Competencias

ILV=linguistica/verbal
linter=interpersonal
lintra=intrapersonal

CCL=competencia comunicacion lingulistica
CD=competencia digital
CPSAA=competencia personal, social y
aprender a aprender

Criterios de evaluacion

LENGUA

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia y adecuacion, en distintos soportes,
progresando en el uso de las normas gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y edicion

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recreandolas
mediante la adaptacion creativa de modelos dados.3.2.2 Produce y presenta sus producciones escritas siguiendo las nor-
mas establecidas: margenes, disposicion en el papel, limpieza, calidad caligrafica, separacién entre parrafos, interlineado.
6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal o ecosocial, realizado de manera acompafnada.3.2.4. Emplea estrategias de busqueda y seleccion de la informa-
cion: tomar notas, elaborar esquemas, guiones, mapas conceptuales.

8.2. Producir, de manera progresivamente autdbnoma, textos sencillos individuales o colectivos con intencién literaria,
reelaborando con creatividad los modelos dados, en distintos soportes y complementandolos con otros lenguajes artisti-
cos.3.7.1. Redacta textos siguiendo los pasos de planificacidn, redaccion, revision y mejora.

CIENCIAS SOCIALES
1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, bus-

cando informacioén, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando conteni-
dos digitales sencillos.



o Secuencia

O 1 Presentacion de una anécdota.

02 Investigacioén individual o en grupo para recopilar curiosidades y/o anécdotas relacionadas
con la aviacioén y sus protagonistas.

03 Producto final:
- Murales
- Libro digital (Book Creator)
- Padlet
- Exposicion oral

Notas del docente




oo WiSIta al aeropuerto de
377 Corvera

Areas N° sesiones Tipo actividad Agrupamiento

TR GG
1 tareas y
productos

Ciencias Sociales gran grupo

o Descripcion de la actividad

Visita al aeropuerto de Corvera para conocer sus instalaciones y los entresijos de un aeropuerto.t

o Competencias IIMM
CCL=competencia comunicacion lingulistica ILV=linguistica/verbal
CPSAA=competencia personal, social y linter=interpersonal
aprender a aprender lintra=intrapersonal

CC= competencia ciudadana

o Criterios de evaluacion

CIENCIAS SOCIALES

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y mante-
niendo la curiosidad.

5.1. Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protec-
cion de las personas y del planeta, a partir del analisis de la intervencion humana en el entorno.



o Secuencia

O 1 Previo a la visita, gestionar una reserva de billete de un vuelo programado desde la pagina
Booking.

02 Llegada al aeropuerto y bienvenida.
03 Recorrido por las distintas instalaciones con explicacion guiada.
04 Encuentro con el halconero. Explicaciéon y demostracion con una de las aves.

05 Encuentro y demostracion de los bomberos del aeropuerto.

06 Despedida.

Notas del docente

alma para las dificultades de la vida.
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